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Qéllimet dhe rezultatet e aktiviteteve
Data: 28/03/2026
Vendi: Prishtiné

1. Turneu EFC 25 -2v2
Qéllimet e aktivitetit:
e PromovimiiEsports-it t€& organizuar né Republikén e Kosovés.
e Angazhimiikomunitetit vendor té€ lojtaréve.
e Krijimii mundésive pér garim dhe zhvillim t& aftésive té lojtaréve.
e Forcimiibashképunimit ndérmjet FESK-sé& dhe partneréve vendoreé.
* Promovimiiformatit konkurrues 2v2.
Rezultatet e arritura:
e U organizua me sukses turneu EFC 25 - 2v2 né ambientet e Neptun né Prishtiné.
e« Morén pjesé 32 lojtaré, té organizuar né 16 ekipe.
e Urealizua formatii garés me eliminim direkt.
o U krijua mundési pér pjesémarrje pérmes regjistrimit t& hapur.
e U promovua ndérveprimi dhe rrietézimi ndérmjet lojtaréve.
e Uforcua bashké&punimi me XPortal dhe Neptun Kosova.
2. Turneu EAFC 25 - Kolegji Universum
Qéllimet e aktivitetit:

e Pérfshirja e nxénésve dhe studentéve iyitete té organizuara té Esports-it.
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Promovimi i aftésive digjitale dhe pérdorimit t& teknologjisé.
Forcimi i lidhjes ndérmjet arsimit dhe Esports-it.
Krijimi i mundésive pér zhvillimin e aftésive konkurruese té té rinjve.

Zgjerimi i komunitetit t& Esports-it né institucionet arsimore.

Rezultatet e arritura:

U organizua turneu EAFC 25 mé 30 prill 2025 né kampusin e Kolegjit Universum né
Prishtiné.

Aktiviteti zgjati mbi 6 oré.
U krijua njé hapésiré pér garim dhe ndérveprim té té rinjve.
U promovua bashké&punimi ndérmjet FESK-sé dhe Kolegjit Universum.

U kontribuua né promovimin e Esports-it né mesin e nxénésve dhe studentéve.

Shénim: Numri i pjesémarrésve nuk éshté specifikuar né té dhénat e ofruara.

3. Kampionati Evropian i Esports 2025

3.1 Qéllimet e kampionatit

Organizimii njé ngjarjeje té nivelit evropian né Republikén e Kosovés.

Promovimi i Kosovés si vend pér organizimin e ngjarjeve t& médha ndérkombétare té
Esports-it.

Forcimi i bashképunimit me federatat dhe organizatat evropiane.
Zhvillimi i kapaciteteve organizative dhe profesionale t& FESK-sé.

Krijimi i mundésive pér pjesémarrje dhe pérvojé ndérkombétare pér komunitetin
vendor.

Promovimi i disiplinave t& Esports-it né nivel kombétar dne ndérkombétar.

3.2 Rezultatet e arritura

Kampionati Evropian i Esports 2025 u organizua né Prishtiné.
Aktiviteti zgjati 6 dité.
Morén pjesé 180 lojtaré dhe 36 trajneré.

Morén pjesé delegacione nga 26 shtete.



e U zhvilluan garat né disiplinat Counter-Strike 2, Dota 2 dhe Counter-Strike 2 —
Femra.

» Urealizua njé ngjarje me pjesémarrje ndérkombétare né Kosové.

o Ukrijuan mundési pér bashké&punime té reja me komunitetin evropian té& Esports-it.
3.3 Rezultatet mediale dhe té transmetimit
Qéllimet:

e Promovimi ndérkombétar i aktivitetit dhe Kosovés.

e Rritja e dukshmérisé sé Esports-it p&érmes transmetimeve digjitale.

= Pérfshirja e audiencés ndérkombétare né aktivitetet e organizuara né Prishting.
Rezultatet:

e 6.7 milioné minuta té shikuara.

= 943,000 shikime totale.

e 222,000 shikues uniké.

s 68 orétransmetim.

e« 5.7 milioné shikime né rrjetet sociale.

« 7.8 milioné arritje né rrjetet sociale.
4. Asambleja e Federatés Evropiane t& Esports
Qéllimet e aktivitetit:

o Pjesémarrja né diskutimet strategjike pér zhvillimin e Esports-it evropian.

» Forcimiibashképunimit ndérmjet federatave.

e Shké&mbimiipérvojave dhe praktikave institucionale.

« Diskutimiigarave dhe aktiviteteve té ardhshme ndérkombétare.
Rezultatet e arritura:

« U mbajt Asambleja e Federatés Evropiane té Esports né Prishtiné.

o Udiskutuan ¢éshtje té zhvillimit strategjik dhe garave té ardhshme.

= U promovua bashképunimi ndérmjet federatave evropiane.



e FESK pati mundési t& marré pjesé né diskutime me réndési pér zhvillimin e Esports-
it.

5. Bashképunimi me Federatén Portugeze t& Esports-it
Qéllimet e bashké&punimit:

e Zhvillimii marrédhénieve ndérkombétare né fushén e Esports-it.

Shkémbimi i pérvojave dhe njohurive profesionale.

Krijimi i mundésive pér projekte té pérbashkéta.

Forcimi i bashké&punimit ndérmjet federatave.
Rezultatet e arritura:
e U nénshkrua marréveshje bashk&punimi me Federatén Portugeze t& Esports-it.

o U krijua bazé pér bashké&punim né gara ndérkombétare.

U identifikuan fusha t& pérbashkéta pér shkémbim pérvoje dhe zhvillim projektesh.
e Uzgjeruan marrédhéniet ndérkombétare t& FESK-sé.
6. NEPTUN CS2 Champions
Qéllimet e aktivitetit:
= Promovimiidisiplinés Counter-Strike 2 né Kosové.
e Krijimii mundésive pér garim té organizuar.
e Angazhimii lojtaréve vendoré.
e Forcimiibashképunimit me partnerét e sektorit privat.
o Zhvillimii aktiviteteve konkurruese né komunitetin e Esports-it.
Rezultatet e arritura:
e U zhvilluan kualifikimet mé 20-21 shtator 2025.
¢« Finalet u mbajtén mé 26-27 shtator 2025.
¢ Finalet u organizuan né CineStar, Prishtina Mall.
« U realizua njé aktivitet konkurrues né disiplinén Counter-Strike 2.

« U promovua pjesémarrja e komunitetit vendor né garat e Esports-it.



7. Turneu Tekken 8

Qéllimet e aktivitetit:

Promovimi i lojérave luftarake si pjesé e Esports-it.
Angazhimii komunitetit t& lojtaréve t& Tekken.
Krijimi i mundésive pér garim dhe zhvillim té aftésive.

Zgjerimiidisiplinave té pérfshira né aktivitetet e FESK-sé.

Rezultatet e arritura:

U organizua turneu Tekken 8 mé 26 gusht 2025.

Aktiviteti u zhvillua né TechPark, Prishtiné.

Morén pjesé mbi 40 lojtaré.

U krijua mundési pér garim dhe ndérveprim ndérmjet pjesémarrésve.

U promovua diversiteti i disiplinave t& Esports-it né Kosové.

8. Trajnimi pér trajneré dhe referé t& Esports-it

Qéllimet e aktivitetit:

Ngritja e kapaciteteve profesionale té trajneréve dhe referéve.
Pérmirésimii standardeve té organizimit té garave.

Zhvillimi i njohurive mbi rregullat dhe procedurat e garave.
Qartésimi i rolit dhe pérgjegjésive té trajneréve dhe referéve.

Forcimi i zhvillimit institucional t& Esports-it né Kosové.

Rezultatet e arritura:

U organizua trajnim zyrtar mé 15 dhe 16 néntor 2025.

Trajnimi u mbajt né sallén e CineStar, Prishtiné.

U trajtuan ¢éshtje t& organizimit té garave té Esports-it.

U trajtuan pérgjegjésité e trajneréve dhe referéve.

U diskutua réndésia e respektimit t& rregullave dhe standardeve profesionale.

U kontribuua né ngritjen e kapaciteteve profesionale t&€ kuadrove t& Esports-it.



9. Pérmbledhje e pérgjithshme e géllimeve dhe rezultateve
Qéllimet e pérgjithshme té FESK-sé gjaté vitit 2025
1. Zhvillimi dhe promovimi i Esports-it t& organizuar né Kosové.
2. Rritja e pjesémarrjes sé komunitetit vendor né aktivitete kombétare.
3. Organizimiigarave dhe kampionateve né disiplina t& ndryshme.
4. Promovimi ndérkombétar i Republikés sé Kosovés pérmes Esports-it.
5. Forcimiibashképunimit me federatat dhe organizatat ndérkombétare.
6. Ngritja e kapaciteteve profesionale té trajneréve, referéve dhe organizatoréve.
7. Zhvillimi i partneriteteve me institucionet arsimore dhe sektorin privat.
Rezultatet e pérgjithshme té arritura

Gjateé vitit 2025, Federata e Esports Kosova realizoi aktivitete té ndryshme kombétare dhe
ndérkombétare, duke pérfshiré turne, kampionate, trajnime dhe bashképunime
institucionale.

Ndér rezultatet kryesore té vitit jané:

« Organizimii Kampionatit Evropian té Esports 2025 né Prishting.

¢ Pjesémarrja e 180 lojtaréve dhe 36 trajneréve nga 26 shtete né kampionat.

e« Organizimiiturneve kombé&tare né EAFC 25, Tekken 8 dhe Counter-Strike 2.

« Angazhimii komunitetit vendor pérmes aktiviteteve té hapura dhe konkurruese.

e Zhvillimiitrajnimit pér trajneré dhe referé t& Esports-it.

¢« Neénshkrimiimarréveshjes sé bashké&punimit me Federatén Portugeze té Esports-it.

« PromovimiiKosovés pérmes transmetimeve dhe shtrirjes mediale ndérkombétare.
Pérfundim

Aktivitetet e zhvilluara gjaté vitit 2025 kané kontribuar né pérmbushjen e objektivave té
Federatés sé Esports Kosova pér zhvillimin, promovimin dhe institucionalizimin e Esports-it
né Republikén e Kosovés.




