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1. HYRIE

Federata Esports Kosova (FESK), né kuadér té pérgjegjésive té saj statutare dhe
organizative, gjaté vitit 2026 ka realizuar monitorimin e aktiviteteve té anétaréve dhe
klubeve té certifikuara né kuadér té Federatés.

Monitorimi €shté realizuar me géllim té pércjelljes sé pjesémarrjes sé klubeve dhe
sportistéve né aktivitetet e organizuara nga FESK, garat kombétare dhe aktivitetet tjera
sportive elektronike, si dhe pér té evidentuar kontributin e anétaréve né zhvillimin dhe
masivizimin e esports né Republikén e Kosovés.

Monitorimi éshté bazuar né té& dhénat e regjistrimeve dhe pjesémarrjeve né gara, rezultatet
zyrtare, dokumentacionin e aktiviteteve, materialet e publikuara né platformat digjitale dhe
1€ dhénat e administruara nga Federata.

2. QELLIMI | RAPORTIT

Qeéllimi i kétij raporti éshté:

* 1€ paragesé aktivitetet e anétaréve té FESK-sé gjaté periudhés sé monitorimit;



* 1€ evidentojé pjesémarrjen e klubeve né garat dhe aktivitetet e organizuara nga FESK;
* té dokumentojé rezultatet e klubeve dhe sportistéve né garat kombétare;
* té evidentojé pjesémarrjen né aktivitetet ndérkombétare dhe rajonale;

* t€ vlerésojé né ményré administrative dhe organizative angazhimin e anétaréve né
aktivitetet e esports;
* té identifikojé kontributin e klubeve né zhvillimin e komunitetit té esports n& Kosové:

E

* € krijojé njé pasqyré vjetore té aktiviteteve t& anétaréve té FESK-sé.

3. METODOLOGIJIA E MONITORIMIT
Monitorimi i aktiviteteve t& anétaréve éshté realizuar pérmes:
* evidencave té regjistrimit t&€ klubeve dhe sportistéve;
* listave té pjesémarrésve né gara;
* rezultateve zyrtare té garave;
* raporteve dhe dokumentacionit té aktiviteteve;
* publikimeve né fagen dhe platformat zyrtare t& FESK-sg;
* materialeve fotografike dhe audiovizuale t& aktiviteteve;
* té dh&nave t& administruara nga Federata;

* pjesémarrjes sé klubeve né kampionate dhe turne kombétare e ndérkombé&tare.

5. AKTIVITETET KOMBETARE TE MONITORUARA
5.1. Kampionati Shtetéror pérJunioré 2026 — Counter-Strike 2

Federata Esports Kosova organizoi Kampionatin e Kosovés pér Junioré 2026 né disiplinén
Counter-Strike 2 (CS2).

Kampionati u zhvillua mé 16 maj 2026, né gendrén e trajnimit FESK ESPORTS HUB né
Prishtiné.

Né kété aktivitet morén pjesé 60 lojtaré té organizuar né 11 ekipe.
Aktiviteti zgjati rreth teté oré dhe u karakterizua nga pjes€marrje e larté, konkurrencé dhe
pérkushtim i sportistéve té rinj.



Rezultatet

Vendii paré -6 SIDIUS
Ekipiipé&rbéré nga: Orgesi; Rioni; Arlindi; Blerti dhe Dioni.

Vendi i dyté - VUSHTRRI TEAM
Ekipii pérbéré nga: Ylli; Gzimi; Joni; Edoni dhe Bardhi.

Vendiitreté - XPORTAL
Ekipiipérbéré nga: Auroni; Korabi; Amari; Driloni; Erioni.

Kampionati shérbeu edhe si platformé péridentifikimin e sportistéve té rinj me potencial
pér pérfagésim té Kosovés né garat ndérkombétare.

6. KAMPIONATI | KOSOVES - LEAGUE OF LEGENDS

Mé 12 korrik 2026, né gendrén e trajnimit FESK ESPORTS HUB né Prishting, u zhvillua
Kampionati i Kosovés pér senioré né disiplinén League of Legends. N& kampionat morén
pjesé 16 ekipe.

Rezultatet

Vendiiparé —VENTIRA
Ekipi:

* Nol Hyseni;

* Altin Sllamniku;
* Endrit Ademi;

* Endrit Shabani;
* Alan Ferko.

Vendiidyté - XPORTAL
Vendiitreté - TEAM 02

Aktiviteti pérfagéson njé nga garat kombétare t& organizuara gjaté vitit 2026 dhe ka
kontribuar né zhvillimin e skenés kompetitive t& League of Legends né Kosové.

7. TURNEU COUNTER-STRIKE 2 - FESK ESPORTS HUB

Mé 30 gusht 2026, né FESK Esports Hub u organizua turneu né disiplinén Counter-Strike 2
(CS2).

Né kété aktivitet morén pjesé 16 ekipe, té€ cilat u pérballén né kuadér té formatit konkurrues
1€ turneut.




Rezultatet

Vendi i paré — TEAM MERIS
Vendiidyté - TEAM ANES
Vendiitreté —-TEAM ORGET

Aktiviteti kontribuoi né zhvillimin e skenés kompetitive vendore dhe krijoi mundési pér
pérballje ndérmjet ekipeve dhe sportistéve aktivé né komunitetin e esports.

8. AKTIVITETET E TJERA KOMBETARE

Gjaté periudhés sé raportimit jané organizuar dhe zhvilluar edhe aktivitete né disiplina té
ndryshme té esports.
Né muajt janar dhe shkurt 2026 jané organizuar aktivitete né:

Counter-Strike 2

Né turneun e Counter-Strike 2 morén pjesé 42 ekipe nga e gjithé Kosova, né kategoriné
senior — semi-profesionale.

Aktiviteti ka kontribuar né forcimin e skenés kompetitive vendore, rritjen e standardeve
organizative dhe krijimin e mundésive pér zhvillimin e sportistéve dhe ekipeve té reja.

Tekken 8 dhe EAFC 26 2v2

Jané zhvilluar gara né disiplinat Tekken 8 dhe EAFC 26 2v2, me pjesémarrje té& garuesve nga:
* Kosova;

* Shqipéria;

* Magedonia e Veriut.

Né EAFC 26 2v2, vendin e paré e fituan:

* Elias Krasniqi;
* Andi Hoxha.

Né disiplinén Tekken 8, fitues ishte:

* Donat Collaku.
Kéto aktivitete kané kontribuar né zgjerimin e pjesémarrjes rajonale dhe né masivizimin e
esports né disiplina té ndryshme.

9. PIESEMARRJA NDERKOMBETARE - MEDITERRANEAN ESPORTS GAMES 2026



Federata Esports Kosova mori pjesé né Mediterranean Esports Games (MEG) 2026, té
zhvilluara mé 24 dhe 25 prill 2026, né qytetin Bar, Mali i Zi, né kuadér té Montenegro Future
Festival. N& kuadé&r té aktivitetit u zhvilluan gara né disiplina t& ndryshme, pérfshiré
eFootball dhe Tekken 8. Kosova u pérfagésua né kategoriné eFootball nga lojtari Genc
Shala. Genc Shala zhvilloi gjashté ndeshje dhe arriti tri fitore, duke grumbulluar gjithsej 9
piké, por nuk arriti té€ kualifikohej nga faza e grupeve.

Pjesémarrja né keté aktivitet pérfagéson njé mundési pér sportistét dhe pérfagésuesit e
Kosovés gé té kené pérvojé né gara ndérkombétare dhe té krijojné bashk&punim me
komunitetin rajonal t& esports.

10. XP GAMING FESTIVAL 2026

Federata Esports Kosova, né bashképunim me klubin Xportal Esports, organizoi XP Gaming
Festival (XPGF).

Festivali u zhvillua né disa disiplina:

* Counter-Strike 2;

* Counter-Strike 2 -1v1;

* EA Sports FC 26;

* Rocket League.

Né total, né festival morén pjesé mbi 300 sportisté elektroniké.
Counter-Strike 2

Né fazén e parakualifikimeve online morén pjesé 120 ekipe nga vende té ndryshme.
Pas pérfundimit té fazés kualifikuese, 8 ekipet mé té& mira siguruan pjesémarrjen né finalet
LAN.

Finalistét pérfagésuan:
* Danimarkén;

* Angling;

* Finlandén;

* Republikén Ceke;

* Ukrainén;

* Magedoniné e Veriut;
* Kosovén.

Né& mesin e sportistéve pjesémarrés kishte edhe lojtaré individualé nga:
* Libani;
* Gjeorgjia;



* Iraku;
* Palestina.

NE disiplinat tjera té& festivalit morén pjesé rreth 250 garues.

Ky aktivitet ka kontribuar né promovimin e Kosovés si vend pér organizimin e aktiviteteve
ndérkombétare té esports dhe né krijimin e mundésive pér sportistét vendoré qé té
konkurrojné me sportisté nga vende t& ndryshme.

11. PASQYRE E AKTIVITETEVE TE MONITORUARA

Bazuar né té dhénat e mbledhura gjaté periudhés sé raportimit, aktivitetet kryesore té
monitoruara paragiten si mé poshté:

Aktiviteti Data Disiplina Pjesémarrja

Turneu CS2 13 mars 2026 Cs2 42 ekipe

Tekken 8 / EAFC 26 21-22 Janar 2026 Tekken 8 / EAFC 26 Pjesé&marrje vendore
2v2 dhe rajonale

Mediterranean
Esports Games

24-25 Prill 2026

eFoothall / Tekken 8

Pjesémarrje
ndérkombétare

KampionatiJunior
2026

16 Maj 2026

CS2

60 lojtaré / 11 ekipe

Kampionati
shtetéror Senior né
LOL

12 Korrik 2026

League of Legends

16 ekipe

XP Gaming Festival

23-24 Maj 2026

Rocket League /
CS2 1v1

Mbi 300 sportisté

Kampionati
shtetéror Senior
CS2

30 Gusht 2026

CS2

16 ekipe

12. MONITORIMI | ANETAREVE TE FESK-sé&

Né kuadér té monitorimit, FESK ka pércjellé pjesémarrjen dhe aktivitetin e klubeve té

certifikuara né aktivitetet e Federatés. N& vecanti, né aktivitetet e monitoruara jané

evidentuar pjesémarrje dhe rezultate té klubeve si:

* 6 SIDIUS - fitues i Kampionatit t& Kosovés pér Junioré né CS2;

*VUSHTRRI TEAM -vendi i dyté né Kampionatin e Kosovés pér Junioré né& CS2;




* XPORTAL - vendi i treté né Kampionatin e Kosovés pér Junioré né CS2 dhe
pjesémarrje né Kampionatin e Kosovés né League of Legends.

Pérklubet tjera té certifikuara, aktivitetet dhe pjesémarrja e tyre jané monitoruar permes

evidencave té Federatés, regjistrimeve né gara, dokumentacionit dhe materialeve t&
publikuara.

13. REZULTATET E MONITORIMIT

Nga monitorimi i aktiviteteve t& anétaréve gjaté periudhés sé raportimit jané evidentuar
kéto rezultate kryesore:

1. Klubet e certifikuara kané gené pjesé e aktiviteteve dhe garave té organizuara né kuadér
té FESK-sé.
2. Eshté evidentuar pjesémarrje e konsiderueshme e sportistéve dhe ekipeve né garat
kombétare.
3. Klubet dhe sportistét kané marré pjesé né gara né disa disiplina té esports.
4. Eshté evidentuar pjesémarrje e klubeve dhe sportistéve né aktivitete me karakter
ndérkombétar dhe rajonal.
5. Aktivitetet e organizuara kané krijuar mundési pér identifikimin dhe zhvillimin e talenteve
té reja.
6. Pjesémarrja né gara té ndryshme ka kontribuar né zhvillimin e skenés kompetitive t&
esports né Kosove.
7. Aktivitetet e anétaréve kané kontribuar né masivizimin dhe promovimin e esports si sport
i organizuar.

14. PERFUNDIM

Federata Esports Kosova, pérmes mekanizmave té saj administrativé dhe organizativé, ka
realizuar monitorimin e aktiviteteve té anétaréve dhe klubeve té certifikuara gjaté periudhés
sé raportimit.

Aktivitetet e monitoruara tregojné njé pjesémarrje té vazhdueshme té komunitetit té
esports né gara kombétare, rajonale dhe ndérkombétare.

Né& veganti, organizimi i kampionateve kombé&tare, aktiviteteve pér kategorité e reja, turneve
né disiplina t& ndryshme dhe pjesémarrja né aktivitete ndérkombétare kané krijuar
mundési pér zhvillimin e sportistéve, klubeve dhe komunitetit t& esports né Republikén e
Kosovés.

FESK do t& vazhdojé monitorimin e aktiviteteve té anétaréve té saj dhe dokumentimin e
pjesémarrjes, rezultateve dhe aktiviteteve sportive, me géllim té rritjes sé transparencés,
llogaridhé&nies dhe zhvillimit t& métejme té esports.

15. PUBLIKIMI DHE QASJA PUBLIKE



Ky raport pérmbledhés vjetor publikohet né platformén zyrtare té Federatés Esports Kosova
me géllim té sigurimit té transparencés dhe gasjes sé hapur pér publikun.

Platforma e publikimit: Webfagja zyrtare e Federatés Esports Kosova
16. ANEKSET / DESHMITE
Raportit mund t'i bashkéngjiten, sipas nevojés:

. Lista e klubeve té certifikuara;

. Listat e pjesémarrésve né gara;

. Rezultatet zyrtare t&€ kampionateve;

. Procesverbalet e aktiviteteve;

. Fotografité dhe materialet e aktiviteteve;

. Publikimet né platformat digjitale t& FESK-s&;

. Vendimet e Bordit pér organizimin e aktiviteteve;

. Dokumente tjera relevante q& déshmojné aktivitetin e anétaréve.
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